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PSX Description

Start Lancer ou relancer une partie.
L2 Active ou désactive le son.
L1 Chuter la pièce.
↑ Tourner la pièce.
→ Déplacer la pièce vers la droite.
← Déplacer la pièce vers la gauche.
↓ Déplacer la pièce vers le bas.

Tourner la pièce adverse(1).

Déplacer la pièce adverse vers la droite(1).

Déplacer la pièce adverse vers la gauche(1).

Déplacer la pièce adverse vers le bas(1).

(1). Les déplacements de la pièce adverses nécessitent des points bonus qui seront gagnés par la complétion de lignes.
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